Gebrauchsinformation 017160/5000 Ga

Musculus suis-Injeel®

Hombopathisches Arzneimittel

Zusammensetzung: 1 Ampulle zu 1,1 mi enthélt: Arzneilich wirksame Be-
standteile: Musculus suis D10 0,367 ml, Musculus suis D30 0,367 ml, Muscu-
jus suis D200 0,367 ml.

Gemeinsam potenziert Uber die letzten 3 Stufen gemaB HAB, Vorschrift 40a
und 11.

Sonstiger Bestandteil: Natriumchlorid.

Flussige VerdUnnung zur Injektion
10, 100 Ampullen zu 1,1 mi

Pharmazeutischer Unternehmer und Hersteller:
Biologische Heilmittel Heel GmbH
Dr.-Reckeweg-Str. 2-4

D-76532 Baden-Baden

Telefon: 07221-50100

Telefax: 07221-501690

Gegenanzeigen:

Keine bekannt.

Wie alle Arzneimittel sollten auch homdopathische Arzneimittel wahrend der
Schwangerschaft und Stillzeit nur nach Rucksprache mit Ihrem Arzt ange-
wendet werden.

VorsichtsmafBnahmen fiir die Anwendung und Warnhinweise:
Keine.

Wechselwirkungen:
Keine bekannt.

Dosierungsanleitung, Art und Dauer der Anwendung:

Soweit nicht anders verordnet, anfangs 2mal den Inhalt 1 Ampulle pro Wo-
che, danach 1mal den Inhalt 1 Ampulle pro Woche intramuskulér, subkutan,

intrakutan oder intravends injizieren.
-
Heel




Wie alle Arzneimitte! sollten auch homoopathische Arzneimittel ohne arztli-
chen Rat nicht Uber langere Zeit angewendet werden.

Nebenwirkungen:

Keine bekannt.

Hinweis: Bei der Anwendung von homoopathischen Arzneimitteln kénnen
sich vorhandene Beschwerden vorlibergehend verschliimmern (Erstver-
schlimmerung). in diesem Fall soliten Sie das Arzneimitte! absetzen und Ihren
Arzt befragen. Wenn Sie Nebenwirkungen beobachten, teilen Sie diese bitte
Ihrem Arzt oder Apotheker mit.

Hinweis und Angaben zur Haltbarkeit des Arzneimittels:
Das Verfalldatum dieser Packung ist auf das Behdltnis und auBere Umhillung
aufgedruckt. Verwenden Sie diese Packung nicht mehr nach diesem Datum!

Stand der Information:
24.01.2001

Dieses Arzneimittel ist nach den gesetzlichen Ubergangsvorschriften im Ver-
kehr. Die behordliche Prufung auf pharmazeutische Qualitat, Wirksamkeit und
Unbedenklichkeit ist noch nicht abgeschlossen.

Farbiger Punkt nach oben! Farbiger Punkt nach oben!
im AmpullenspieB befindliche Ampullenspiel nach hinten
L&sung durch Klopfen oder Schit- ziehend abbrechen.

teln nach unten flieBen lassen.



